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cQue es un Interactivo

Mul ti medi a?

e« Proyecto que incluye la

i nt egraci 6n de diversos nedi os

—Texto

—lmagen fija

-1 magen en novi i ento
—Soni do

e Un proyecto donde | a relaci6n
con el usuario se establ ece
nedi ante la interactivi dad

—Control, en mayor o nenor
grado, por parte del usuario
sobre | os conteni dos

—Acceso no lineal ala
i nf or maci 6n

cCuando tiene sentido
hacer un interactivo
mul ti medi a?
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1- Cuando di sponenos, o
guer enos di sponer, de una
cierta variedad en el formato
de | os conteni dos que querenps
of recer

2- Cuando querenps que el
usuari o sea un agente activo en
| a experiencia que querenos
construir

,Que hay que tener en cuenta
cuando deci di nbs realizar un
| M?

1. Que se quiere hacer
2. Aquién va dirigido

3. Conp se qui ere hacer

4. De que di sponenops
-a nivel técnico
-a nivel de contenidos

5. Conp conseguirenos | o que
no tenenos
- producci 6n
-investigaci 6n
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Consi der aci ones general es:

6. (Re)definicidn del proyecto Mul ti-nedia no inplica
obl i gaci 6n, si no posibilidad
de utilizar miltiples nedios

Consi der aci ones general es:

Unos ej enpl os:
Cada herramienta y entorno de
producci 6n y presentaci 6n
C_Orrport a_ Cl ertas_ vent aj as y http: // ww. medi at ecaonl i ne. net/ aut obahn
ci ertos inconvenientes

(el emrentos de entrada y salida
de datos, p.e.)




